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Número de jogadores: 2

Conteúdo: 2 conjuntos de 9 cones (6 cones grandes + 3 cones pequenos) 
+ 30 cartas “desafio”.

Idades: Dos 6 aos 99 anos

Objetivo do jogo: Ser o primeiro jogador a construir um castelo igual ao 
da carta.

Preparação do jogo: Cada jogador recebe 1 conjunto de 9 cones, que 
coloca em cima da mesa, na sua frente. As cartas de desafio são colo-
cadas num monte, com as faces viradas para baixo, ao centro, entre os 
jogadores. 
Desenrolar do jogo: O jogador mais novo tira a 1.ª carta do monte e 
coloca-a, com a face visível, em cima da mesa, de modo a que possa ser 
vista pelos 2 jogadores.
Ao sinal de partida, os jogadores procuram entre as diferentes faces dos 
cones as correspondentes à fachada do castelo, colocando-as de maneira 
a que a construção resultante seja igual ao modelo.
N.B.: Empilhando os cones pequenos no cimo dos cones grandes, obtém-
se novos grafismos de fachada...
Quando um jogador achar que finalizou o seu castelo, a manga é dada por 
terminada: 
- se a sua construção estiver em conformidade com o castelo da carta, 
vence a manga;
- caso contrário, a carta é ganha pelo adversário.

Fim da partida: O primeiro jogador a ganhar 5 cartas vence a partida.
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Antal spelare: 2

Innehåll: 2 uppsättningar med 9 koner (6 stora koner + 3 små koner)  
+ 30 utmaningskort.

Ålder: 6 - 99 år

Spelets mål: Att bli den första spelaren som bygger ett slott som är  
identiskt med det som finns på kortet.

Spelförberedelser: varje spelare får 1 set med 9 koner som hen placerar 
på bordet framför sig. Utmaningskorten läggs i en hög med framsidan 
nedåt mitt mellan spelarna. 
Så här spelas spelet: Den yngsta spelaren tar det första kortet i korthögen 
och lägger det på bordet med framsidan uppåt så att båda spelarna kan se 
det.
När startskottet går söker spelarna efter de koner som motsvarar slottets 
fasad och placerar dem så att konstruktionen blir identisk med modellen.

OBS: genom att stapla de små konerna ovanpå de större får man nya 
fasadmönster ...
Så snart en spelare anser sig ha gjort klart sitt slott stoppar hen omgången: 
- Om konstruktionen är identisk med slottet på kortet vinner spelaren 
omgången.
- I annat fall vinner motståndaren kortet.

Den andra spelaren drar då ett nytt kort och en ny omgång börjar.

Spelets slut: Den spelare som först får 5 kort vinner spelet.


